
O’Scrabble 

Le jeu :Trouver des lettres à l’emplacement des balises afin de créer 
des mots et remporter un maximun de points 

Objectif :  
  Ludique 
  S’organiser collectivement pour s’orienter le plus rapidement  
possible 
  Conserver sa lucidité lors d’un effort 
  Interdisciplinarité français  

Dispositif : 
  X balises 
  Constituer des pochettes par balise contenant 7 lettres de scrabble. 
  Par équipe  
  Une Zone centrale avec table de jeu de scrabble 

Liste du matériel pour le dispositif : 
  Pochette plastique 
  Carte lettre plastifiée 
  Listing  des 7 premières pochettes à rechercher 
Autant de cartes que d’élèves 

Consignes : 
« Par équipe de 2 ou 3, vous devez trouver  des balises. Chaque 
équipe cherche en premier la balise/pochette correspondant à son 
numéro d’équipe ». 
« Une fois que vous l’avez trouvé, vous revenez pour composer le 
meilleur mot avec vos lettres sur le plateau de jeu. Ensuite, vous 
allez cherchez d’autres balises (autre que les pochettes départ) et  
vous prenez des lettres sachant que vous ne devez jamais avoir plus 
de 7 lettres sur vous »  



Critères de réussite : 
    Nombre de points comme au scrabble 

Variables : 
     Par équipe ou en individuelle 
     Réseau de poste par niveau (deux jeux en parallèle selon le 
niveau) 


